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RETROCUBE 2.0

Nota: REMI Arcade está facultado para cambiar las especificaciones del
producto y del contenido de este manual y/o garantía sin previo aviso,
puedes encontrar la versión más actualizada del mismo en nuestra
página web: www.remiarcade.com.mx
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Manual de usuario



NOTA

En el paquete de tu consola Retrocube 2.0 podrás encontrar los siguientes
componentes:

Consola Retrocube 2.0
2 controles inalámbricos y recargables con receptor bluetooth
Cable HDMI
Cargador 5v

PRIMEROS PASOS

Conecta los receptores bluetooth de los controles a la consola Retrocube 2.0 a través de los
puertos usb disponibles. Nota. Si adquiriste la versión para 4 jugadores, deberás conectar
primero el hub usb incluido para así poder expandir hasta 4 puertos.

Conecta la consola Retrocube 2.0 a tu pantalla por medio del puerto HDMI

Como utilizar tu consola

Esta información es aplicable para  la consola Retrocube 2.0.
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PRECAUCIONES IMPORTANTES 

PRECAUCIONES DE SALUD

Como usar tu consola

Usar solo el cargador incluido, el cual maneja un voltaje de 5v. En caso de conectar la consola a alguna 
fuente de poder de un voltaje diferente, esta se quemará y no se hará valida la garantía

Algunas pantallas, principalmente de modelos anteriores al año 2015, pueden no soportar la resolución
         manejada por la consola

No retirar la memoria MicroSd que se encuentra en la Consola Retrocube 2.0
No introducir objetos dentro de los huecos de la consola Retrocube 2.0

Deja de jugar y consulta a un doctor si tienes síntomas inusuales tales como : convulsiones, , alteraciones
en la visión, pérdida de conciencia, pérdida de orientación.

Para evitar posibles riesgos de salud al usar tu consola:
Evita jugar cuando estes muy cansado o requieras dormir
Juega en lugares bien iluminados
Descansa de 10-15 minutos cada hora
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PRIMEROS PASOS

Conecta la consola Retrocube a la corriente eléctrica por medio de el cargador de 5v incluido



SOBRE EL FUNCIONAMIENTO DE LOS CONTROLES

Para encender los controles, simplemente presiona el botón de “Home” por 2 segundos. notarás
que los primeros dos leds de la parte izquierda se tornarán en color estático.

En caso de que tu control se haya desvinculado y al encenderlo no se vincule automáticamente
con tu consola, deberás comprobar que los receptores se encuentren bien conectados en los
puertos usb de la misma. Y si esto no resuelve el problema, deberás vincularlos nuevamente. para
hacerlo presiona el botón home y el hombro izquierdo “L” por 2 segundos.

CONEXIÓN CON LA CONSOLA

Sobre los controles
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Los controles se encontrarán previamente vinculados a la consola, y estos funcionan en conjunto con sus
receptores bluetooth, en caso de que dichos receptores no se encuentren conectados a la consola, los
controles no funcionarán
Para cargar usa el cargador incluido y un cable tipo c (no incluido). Mientras se están cargando los dos
primeros leds parpadearán y dejarán de hacerlo cuando los controles se encuentren totalmente cargados



INDICACIONES PREVIAS 

NAVEGACIÓN EN EL MENÚ DE CONSOLAS

Deberás encender tu pantalla y establecer la señal en el puerto HDMI que fue conectada tu Retrocube 2.0
La Consola Retrocube 2.0 incluye un ventilador, el cual estará encendido siempre que esta se encuentre
conectada a la corriente. No introducir objetos en la consola
No alimentar la consola Retrocube 2.0 con los puertos disponibles de tu pantalla si es que los tiene, ya que
estos no proveen de la energía suficiente para que tu consola funcione bien, e incluso podría corromper el
sistema, en dado caso no se respetará tu garantía.
Al encender tu consola Retrocube 2.0 deberás esperar de 1 a 2 minutos en lo que el sistema carga,
enciende tus controles una vez que el sistema haya cargado y el menú de selección de consola aparezca

El menú de consolas iniciará después de la animación de carga. En este menú podrás encontrar
todos los sistemas que se encuentran incluidos en tu consola. Navega a través de ellos moviendo la
cruceta o los sticks análogos hacia la izquierda o derecha

Accede a un sistema presionando el botón “A”

Dentro de este nuevo menú podrás encontrar los juegos incluidos para dicho sistema. Navega entre
ellos al mover el joystick hacia abajo o hacia arriba. Nota: podrás desplazarte más rápidamente
entre la lista de juegos si presionas los botones “L” o “R”

Pon un juego presionando el botón “A”. Al poner un juego no presiones ningún botón en la pantalla
de carga, sino hasta que este inicie

Menú de consolas
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INSTRUCCIONES IMPORTANTES 

DENTRO DEL JUEGO

El menú principal se encuentra bloqueado para prevenir desconfiguraciones por lo cual algunas funciones
muy especiales como cambiar el emulador para determinado sistema, eliminar un juego, poner shaders,
configurar la relación de aspecto de los juegos, modificar la interfaz, acceder a internet (con un receptor
witi no incluido) no se mostrarán. Puedes visitar nuestro sitio web o contactar a soporte técnico para más
información sobre dichas funciones.
Es recomendable no presionar los botones de manera aleatoria, para prevenir desconfiguraciones

,

Dentro del juego los botones se encontrarán configurados previamente. Para cambiar la asignación de los
botones favor de consultar nuestros tutoriales en nuestra página web www.remiarcade.com.mx en la
sección “Ayuda” o contactar al servicio técnico.

Jugando

Guarda tu partida presionando los botones “SELECT” y “L” del primer jugador al mismo tiempo. Nota.
no todos los sistemas soportan dicha función.

Carga tu partida previamente guardada presionando los botones “SELECT” y “RS” del primer jugador al
mismo tiempo. Nota. No todos los sistemas soportan dicha función
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DENTRO DEL JUEGO

SOBRE EL MENÚ “RETROARCH”

Jugando

Puedes aumentar o disminuir el slot de guardado presionando el botón “SELECT” y moviendo el la cruceta
del primer jugador hacia la derecha o izquierda respectivamente

Pausa un juego presionando los botones “SELECT” y “A” al mismo tiempo

Sal del juego presionando los botones “SELECT” y “START” al mismo tiempo dos veces. Volverás al menú de
selección de juego

Estando dentro de un juego, si presionas el botón “SELECY” y “X” al mismo tiempo se desplegará un
menú sobrepuesto a la pantalla del juego. En dicho menú encontrarás muchas opciones sensibles
que solo serán recomendables mover con ayuda de un experto. Con dichas opciones podrás
cambiar la asignación de botones para cada juego, descargar cheats, poner shaders y otras
funciones avanzadas que no son de uso habitual ni requieren ser modificadas para el uso normal
de tu consola. Recomendamos encarecidamente que si por casualidad accediste al menú de
retroarch, vuelvas a cerrarlo presionando de nuevo los botones “Se” y “X al mismo tiempo”
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MÁS FUNCIONES EN EL MENÚ DE SELECCIÓN DE JUEGO

Para regresar al menú anterior presiona el botón “B”

Agrega un juego a la lista de favoritos, presionando por 5 segundos el botón “X”

Navega aleatoriamente presionando el botón “Y”

También puedes buscar un juego por texto y así hacer que se muestren todos los juegos
relacionados con cierto termino. Para lograrlo, presiona el botón “X” en el menú donde se enlistan
todas las consolas

Posteriormente se mostrará un teclado virtual en el cual deberás ingresar el texto que desees buscar,
desplázandote entre las teclas con joystick e ingresando las letras con el botón “A”. Cuando termines de
ingresar el texto deberás presionar el botón “Enter”

Menú principal
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INFORMACIÓN SOBRE CONTROLES Y TABLEROS

CONEXIÓN CON LA CONSOLA

Para lograr la vinculación de otros dispositivos deberás conectar sus respectivos receptores
bluetooth a los puertos de la consola Retrocube 2.0. Nota: en caso de querer vincular 4
dispositivos será necesaria la conexión de un hub USB para expandir los puertos USB disponibles.

La consola Retrocube 2.0 tiene compatibilidad para vincular un tablero de REMI Arcade Nova Controller, o
también vincular más controles como los que se encuentran en la consola Retrocube 2.0

Controles adicionales
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ASIGNACIÓN DE INDICES PARA CADA CONTROL

CONTROLES 

El indice de jugador para cada control se asigna automáticamente por el sistema respecto al
orden de su conexión. Es decir, si se encienden los controles de mano o gamepads antes que el
tablero, estos serán los jugadores 1 y 2, y si posteriormente se enciende el tablero, sus mandos
serán los jugadores 3 y 4.

Puedes cambiar la asignación de estos siguiendo los pasos a continuación:
Presiona el botón de “start” o “St” en el menú de selección de consola
 En este menú, llamado “menú principal” selecciona la opción “desbloquear interfaz del
sistema” presionando el botón “A”
Presiona la siguiente secuencia de botones: “A”, “A”, “A”, “B”, “A”. Verás que ahora se
muestran más opciones en el menú principal
Ahora selecciona la opción “configuración de controles y dispositivos bluetooth”
presionando el botón “A”
Encontrarás las opciones “indice del jugador 1”, “indice del jugador 2”, “indice del jugador
3”, “indice del jugador 4”
Presiona el botón “A” en el indice que desees asignar y posteriormente selecciona el
control que desees asignar a dicho índice.

Nota: Para restablecer los indices, simplemente vuelve a asignar la opción “Auto” en los indices

Recomendamos volver a bloquear el menú principal y así prevenir desconfiguraciones, para
lograrlo sigue los pasos a continuación:

Presiona el botón de “START” en el menú de selección de consola
Selecciona la opción “Sistema” presionando el botón “A”
Selecciona la opción “Modo de interfaz” presionando el botón “A”
Selecciona la opción “Kiosco” presionando el botón “A”
Confirma en el recuadro con el botón “A”
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Solución a problemas comunes

Si estás experimentando problemas distintos a los descritos a continuación, contacta a nuestro servicio de  
soporte vía whatsapp al número 462 140 5945 en horario de lunes a vernes de 9:00 a 18:00 horario de
Mexico. No abras tu consola, modifiques componentes, retires componentes, sin ayuda de un técnico,
hacerlo hará que pierdas tu garantía.

ADVERTENCIA 

SOLUCION A PROBLEMAS COMUNES

El sistema se congela. En caso de que el sistema no reaccione al movimiento de botones,
espera 1 minuto. Si tras la espera no reacciona, desconecta de la corriente tu Retrocube 2.0
y vuelve a conectar.
El comando de flecha derecha o izquierda se queda presionado. Si en el menú de selección
de consola o juego se queda presionado el botón de izquierda o derecha haciendo que los
sistemas se recorran de forma rápida, simplemente presiona la cruceta hacia la derecha o
izquierda de nuevo.
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